	Mode de la Ligue

	Durant la saison 2017, la ligue sera divisée en 2 groupes. 
· Le groupe A joue pour le titre de champion suisse
· Le groupe B joue pour le plaisir, sans titre
Les équipes peuvent choisir dans quel groupe elles voudraient participer, mais doivent prendre leur décision jusqu'à fin décembre, sauf si 2 équipes sont inscrites.
Les participants du groupe A doivent organiser entre eux les dates des tournois, afin que tous puissent y participer et chacun puisse jouer contre toutes les équipes. De cette façon, tous les teams ont le même nombre de matchs contre les mêmes équipes. Dans le compte final, seul la relation Win-Loss est prise en considération. Chaque équipe participante devrait organiser un tournoi d'un jour. Selon le nombre d'équipes participantes, on choisira entre le mode "chacun contre chacun" ou, s'il y a peu d'équipes, le mode des "matchs aller-retour" par journée de tournoi. Ce sont les équipes participantes qui décident du mode d'organisation une fois les inscriptions effectuées. Le responsable du groupe A est Alex Leemann.
Les participants du groupe B organisent leurs tournois comme durant la saison 2016. La participation est limitée à 5 équipes pour un seul terrain de jeu et de 10 équipes pour deux terrains de jeu. Le cas échéant, un tirage au sort devrait être effectué. 
Situation actuelle provisoire lors du League Meeting:
· Groupe A: TruckStar A, Frogs, Beasts I
· Groupe B: TruckStar B, Devils, Flyers, Beasts II, Grey Orcas, Blue Orcas, Unicorns
[bookmark: _GoBack]La décision définitive de participer à l'un ou l'autre groupe doit être annoncée lors de l'inscription pour le championnat. 



